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Samspill — positivt ladet ord

* Hva legger man i samspill?

e Samspill mellom hvem?
* Byggherre
* Entreprengr
e Radgiver
* Andre aktgrer / interessenter
* Gjennomfgringsmodell?
* Ulike modeller som gir samspill
* Premissene for valgt modell ma veere
tydelige i anskaffelse og kontrakt
* Entrepriseform?
* Eller tilpassing av en totalentreprise?

* Fordeling av ansvar og risiko
* Honorering av leveranse / produkt
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Eksempel pa modeller

Byggherrestyrt samspill.

Byggherre




Eksempel pa modeller

Byggherrestyrt samspill. Entreprenerstyrt samspill
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Eksempel pa modeller

Byggherrestyrt samspill. Entreprenerstyrt samspill
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Samspill — hva gnsker vi a oppna?

* Hgy innsats i forprosjekt / tidligfase

* Involvering av leverandgr og utfgrelsesleddet
* God prosjektledelse / prosjekteringsledelse

* Fokus pa bygging av prosjektteam fra starten.
« Apenhet og tiltak for 3 bygge tillit

e Redusere konfliktniva. T}Qdelige regler for
styringsgruppe og konflikthandtering
* Fokus pa malstyring ——
0 %

* Fokus pa Igpende kalkulering og kostnadsstyring Tid

* Styrte brukerprosesser og forventninger til
beslutningsprosess fra BH
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Hver dag forbedrer vi hverdagen
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